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Reglement Grimpler

Gliltig ab 2026

1 Teilnahmeberechtigung
Die Teilnahme am Grimpler ist jedem Vereinsmitglied (A- und B-Mitglieder) gestattet.

Es dirfen alle Waffen (Sport- und Ordonanzgewehren 300m gemadss RSpS) verwendet werden.

2 Kosten und Munition
Der Preis flr Blchlein und Stiche werden jeweils an der Herbstversammlung festgelegt >Anhang 1. Das
Blchlein beinhaltet das Hauptdoppel fur Ehrengabenstich (2 Passen) und Saustich (3 Passen).

Die Munition muss zum Vereinstarif separat erworben werden.

3 Stiche

3.1 Saustich

3.1.1 Ablauf und Programm
Geschossen wird auf die «Sauscheibe» mit einer Wertung von 0 bis 10. Eine Passe besteht aus 3 Schuss
Serie am Ende gezeigt.

Neben dem Hauptdoppel kann der Schiitze eine beliebige Anzahl Nachdoppel I6sen.

3.1.2 Platzierung
Fir die Platzierung wird die Summe der drei besten Passen gewertet (Maximal-Punktzahl: 90). Bei
Punktegleichheit entscheidet:

1. Die Anzahl der 30er-Nachpassen (ohne diejenigen in der Resultatsumme)
2. Die Anzahl der 29er-Nachpassen (ohne diejenigen in der Resultatsumme)
3. .. usw.

3.1.3 Naturalgaben

Jeder Teilnehmer erhalt ein Stiick Schweinefleisch als Naturalgabe. Die Hauptversammlung kann jedoch
auch eine andere Naturalgabe bewilligen (z.B. Kalbfleisch bei hohem Schweinefleischpreis). Die Teilnehmer
kdénnen in der Rangfolge eine beliebige Gabe auswahlen. Die grosste Gabe soll in etwa den 5-fachen Wert
der kleinsten haben.



3.2 Ehrengabenstich

3.2.1 Ablauf und Programm
Geschossen wird auf die Scheibe A100. Eine Passe besteht aus 2 Einzelschiissen.

Neben dem Hauptdoppel kann der Schiitze eine beliebige Anzahl Nachdoppel I6sen.

3.2.2 Platzierung

Fir die Platzierung wird die Summe der besten Passe und der besten zwei Zuschiisse gewertet (Maximal-
Punktzahl: 400). Es ist zwingend die Passe mit dem hochsten Total als Passe zu werten, auch wenn mit einer
anderen Kombination eine h6here Gesamtpunktzahl erzielt werden kénnte.

Bei Punktegleichheit entscheidet:

1. Die Anzahl 100er Nachschiisse (ohne diejenigen in der Resultatsumme)
2. Die Anzahl 99er Nachschisse (ohne diejenigen in der Resultatsumme)
3. .. usw.

3.2.3 Gaben

Jeder Teilnehmer erhilt eine Gabe. Die Teilnehmer kdnnen in der Rangfolge eine beliebige Gabe
auswahlen. Die Gabe fiir den ersten Platz ist traditionell eine Glocke. Der Erstplatzierte kann anstelle einer
Glocke einen Gutschein wahlen. Der Wert des Gutscheins wird von der Herbstversammlung festgelegt
->Anhang 1. Die anderen Gaben sollen weniger Wert haben.

3.2.4 Treffer «100er» und Mouschen
Fiir jeden geschossenen 100er wird ein Barbetrag an den Schiitzen ausgezahlt.

Flr die erste, die zweitletzte sowie die letzte geschossene Mousche an jedem Grimplertag wird ein
Barbetrag an den Schiitzen ausgezahlt. Eine Mousche ist ein Treffer gleich oder grésser 96.

Die Auszahlungsbetrdge werden von der Herbstversammlung festgelegt.

3.3 GlUcksstich

Der Gliicksstich darf durch den Teilnehmer einmal geschossen werden.
Zusatzlich darf die Partnerin des Sie- & Er-Stichs den Glicksstich im Blichlein des Teilnehmers absolvieren.

3.3.1 Ablauf und Programm
Geschossen wird auf die Scheibe A100, so lange, bis der Teilnehmer 3 giiltige Treffer erzielt hat (verfehlte
«0er» werden also nachgeschossen).

Am Absenden wird eine Zufallszahl aus den Lottozahlen (1-90) gezogen und die Rangliste geméss dem
Artikel «Platzierung» errechnet. Alle Teilnehmer mit gleicher Differenz wie ein anderer ziehen direkt am
Absenden eine personliche Loszahl aus den Lottozahlen.

3.3.2 Platzierung
Flr die Platzierung wird die Differenz der gezogenen Zahl zum Durchschnitt der drei Treffer gewertet.
Bei gleicher Differenz gewinnt die kleinere Loszahl.

3.3.3 Gaben
Der Einnahmen aus dem Stich werden an die bestrangierten Teilnehmer ausbezahlt. Der Schlissel wird von
der Herbstversammlung festgelegt. »Anhang 1



3.4 Sie- & Er-Stich

3.4.1 Ablauf und Programm
Beim Ldsen des Stichs muss der Schiitze die Punktzahl ansagen. Dieselbe Punktzahl kann nicht von
mehreren Paaren angesagt werden.

Das Programm besteht aus 5 Einzelschiissen auf die Scheibe A100. Das Programm wird dabei zweimal,
einmal vom Schiitzen und einmal von einer Partnerin, geschossen. Der Herr muss zuerst schiessen. Die
Mehrfachteilnahme derselben Person (z.B. mehrfach als Partner) ist nicht gestattet.

Falls die Partnerin kein Biichlein besitzt, darf sie maximal fiinf Probeschiisse schiessen.

3.4.2 Platzierung

Flr die Platzierung wird die Differenz zwischen angesagter Punktzahl und geschossener Punktzahl (Summe
der 10 Schisse, Maximal-Punktzahl: 1000) gewertet, wobei die kleinste Differenz das beste Resultat
darstellt. Bei Punktgleichheit entscheidet das hohere angesagte Resultat.

3.4.3 Gaben

Jedes Paar, dass den Stich geschossen hat, erhalt zwei Flaschen Wein. An das bestplatzierte Paar wird
ausserdem ein Gutschein abgegeben. Der Wert des Gutscheins wird von der Herbstversammlung festgelegt
->Anhang 1.

4 Absenden

Zum Absenden sind alle Teilnehmer sowie Gabenspender eingeladen. Ebenfalls eingeladen sind die
Partner/innen der Teilnehmer, wobei diese ermutigt werden sollen, am «Sie & Er»-Stich teilzunehmen.

Zum Absenden gehort ein Nachtessen.

5 Finanzielles
Der Anlass soll selbsttragend sein. Dabei gilt es, folgenden Aufwand zu berlcksichtigen:

e Kosten fiir das Nachtessen inklusive Lokalitat
e Kosten fiir Auszahlungen und Gutscheine

Vom Ubrigen Ertrag werden die Gaben fiir den Saustich und den Ehrengabenstich erworben. Traditionell
wird ein Teil der Ehrengaben gespendet.



Anhang 1: Doppelgeld, Preisgeld, Auszahlung

Gultig ab 2026 bis zur Anpassung durch die Herbstversammlung

Doppelgeld
Blichlein & Hauptdoppel CHF 30.-
Stich: Sie & Er CHF 20.-
Stich: Glicksstich CHF 10.-
Nachdoppel Saustich CHF 2.-
Nachdoppel Ehrengaben CHF 1.50

Jugendliche und Junioren erhalten 5 Ehrengaben- und 5 Saustich-Passen kostenlos (anstelle 2+3).

Preisgeld
Ehrengaben 1. Rang CHF 450.- Gutschein anstelle Glocke
Sie & Er 1. Rang CHF 50.- Restaurantgutschein
Gllcksstich 1. Rang ~30%

2. Rang ~20% der Einnahmen des Gliicksstiches
beste 30% absteigender Anteil

Auszahlungen

Treffer «100er» CHF 5.-
erste Mousche CHF 20.- einmal pro Grimpler-Tag
zweitletzte Mousche CHF 20.- einmal pro Grimpler-Tag

letzte Mousche CHF 40.- einmal pro Griimpler-Tag



Anhang 2: Checkliste Absenden

Allgemeines
Lokalitat Nachtessen organisieren Prasident
Blut- und Leberwurst sowie Beilagen bestellen / abholen Prasident
Unterlagen vorbereiten und mitnehmen Sekretar
e Schiessbiichlein
e Ranglisten gedruckt
Lotto organisieren Prasident
Saustich
Bestellen und abholen Fleisch Prasident
Einkaufen Zubehor Prasident
e Rettungsdecken zum Abdecken (3-45tk)
e Sicke zum Verpacken (10x55I, 20x35I, 20x20I, 20x5I)
Ehrengabenstich
Einkauf der Ehrengaben delegieren Kassier
Barauszahlungen (100er, Mouschen) mitnehmen Kassier
Spenderkarten fir Ehrengaben Sekretar
Sie & Er Stich
Gutschein fiir Siegerpaar organisieren Kassier
Weinflaschen organisieren und mit Etikett bekleben Kassier
GlUcksstich
‘ Barauszahlungen gemadss Verteilschliissel mitnehmen ’ Kassier

Jahresmeisterschaft

Wanderpreise organisieren (Vorjahresgewinner erinnern)

Jahresmeisterschafts-
verantwortlicher

Zinnartikel und Kranzkarten bestellen

Jahresmeisterschafts-
verantwortlicher

Sonstiges

‘ Schiessprogramm und Anmeldungen fir nachsten Schiitzenfestbesuch

Sekretar




	1 Teilnahmeberechtigung
	2 Kosten und Munition
	3 Stiche
	3.1 Saustich
	3.1.1 Ablauf und Programm
	3.1.2 Platzierung
	3.1.3 Naturalgaben

	3.2 Ehrengabenstich
	3.2.1 Ablauf und Programm
	3.2.2 Platzierung
	3.2.3 Gaben
	3.2.4 Treffer «100er» und Mouschen

	3.3 Glücksstich
	3.3.1 Ablauf und Programm
	3.3.2 Platzierung
	3.3.3 Gaben

	3.4 Sie- & Er-Stich
	3.4.1 Ablauf und Programm
	3.4.2 Platzierung
	3.4.3 Gaben


	4 Absenden
	5 Finanzielles
	Doppelgeld
	Preisgeld
	Auszahlungen
	Allgemeines
	Saustich
	Ehrengabenstich
	Sie & Er Stich
	Glücksstich
	Jahresmeisterschaft
	Sonstiges

